


[image: 廣達文教基金會(中英)彩色]114學年度 廣達《游於藝》計畫 游藝亮點 推薦簡章
1、 活動目的：獎勵參與廣達《游於藝》計畫辦理卓越之學校，進行公開表揚，讓每一獲獎學校事蹟得以廣為宣傳，並鼓勵參與廣達《游於藝》計畫學校持續投入藝術教育。
2、 活動對象：廣達《游於藝》計畫盟主，由各縣市盟主依據該學年度參展學校進行推薦，如展出為5-6月份者可於次年進行推薦，每盟可依據展覽數量每一展覽至少推舉1校。
3、 游藝亮點推薦類別：
（1） 卓越推廣：以廣達《游於藝》計畫之推展、行政規劃、活動辦理、社區推廣或其他值得鼓勵特別事蹟之學校。
（2） 創意教學：以廣達《游於藝》計畫發展課程與教學具成果之學校。
4、 游藝亮點推薦指標：
（1） 卓越推廣：
1. 活動策畫與執行：成立工作團隊，規劃展覽主題活動、整合校內外資源、參加基金會或盟主辦理之研習、會議、活動以及廣達游藝獎等。
2. 游於藝融入課程教學內容: 結合展覽主題及目標融入課堂設計、幫助學生有系統地認識藝術、教學方式多樣，能滿足不同學生的學習風格和需求。
3. 藝術展覽內容與品質: 展場設計與陳列吸引學生主動觀賞、親近藝術、安排導覽員或線上導覽以及製作學習單、善盡展品保管與清點之責。
4. 藝術導覽小尖兵培育: 遴選導覽小尖兵規劃導覽服務執勤場次、參加游藝獎導覽達人競賽等。
5. 其他特色: 以《游於藝》計畫參與國內外教育競賽獲獎者、或從廣達《游於藝》計畫看到藝術教育的力量、發人省思的真實案例。
（2） 創意教學： 
1.  游於藝主題表達：運用廣達《游於藝》展覽主題目標延伸於課程之中，並能結合議題為目標。
2. [bookmark: _Hlk133229950]教學設計依據：展覽主題所發展之課程理念及教學設計依據，能融入校本課程，並發展系統化學習單元。
3. 以學生學習為中心：將展覽主題串連生活，以學生為主體及生活經驗發展課程設計連結生活經驗，展現出地方特色具獨特性，啟發學生主動學習。
4. 提升教與學的整體效益：教與學的策略富有創意，且能針對不同階段的學習對象，設計合適的評量方式及內容。
5. 優化教學：能反思歷程中遭遇的困境與解決作法，讓下次教學會更好。
5、 推薦方式：
（1） 由各縣市盟主可依據展覽數量，每展推薦至少1校。
（2） 即日起至5月11日。 
（3） 依據推薦類別，詳填附件推薦表。
6、 獎勵方式：
（1） 以校為單位，於廣達游藝獎頒獎典禮進行公開表揚，獎座一式、獎金新台幣5,000元整。
7、 注意事項：
（1） 盟主應以審慎客觀為原則，切實深入評估擇優推薦。
（2） 由本會依據推薦資料進行審查，檢視資料之完整性，必要時通知學校補件，未補件者視同放棄。如資料未達可供為典範、楷模者，得以從缺。
8、 送件說明：
（1） 卓越推廣：填寫基本資料表(附件一)、推薦指標暨檢核表(附件二)
（2） 創意教學：填寫基本資料表(附件一)、教學設計表(附件三)
（3） 依據推薦上述word文字檔、掃描PDF檔案、補充資料、照片jpg檔等資料上傳雲端硬碟空間，並以電子郵件方式提供硬碟空間網址。電子郵件：chin.chih.yang@quantatw.org。主旨請註明：
○○縣市游藝亮點推薦資料。
（4） 除上述電子檔案以外，如補充資料為紙本（書籍、媒體報導等），請另以A4紙裝訂成冊，並於封面請註明: ○○縣市游藝亮點推薦資料與聯絡人資料，1式1份。於收件截止前郵寄至: 220新北市板橋區漢生東路166號2樓 廣達文教基金會游藝亮點作業小組收。 
9、 附則：
（1） 為鼓勵更多廣達《游於藝》計畫學校，同一類獎項之得獎者，以三年內未曾獲獎者優先推薦。
（2） 凡推薦相關同意著作財產權歸廣達文教基金會所有，廣達文教基金會則擁有重製、改作、宣傳、公開展示相關製作等權利。無償提供廣達文教基金會及所屬廣達集團下各公司供非營利行為目的之使用；使用範圍為全世界，無限期使用。



游藝亮點推薦基本資料表   (附件一)
文字資料請提供Word檔及掃瞄PDF檔，及相片檔連結
	一、基本資料

	推薦獎項：□卓越推廣   □創意教學

	推薦盟主學校名稱
	 縣市：             單位名稱：

	推薦單位
聯絡人資料
	姓名：                 職稱：
電話：（   ）          分機：
E-mail：

	盟主舉薦意見
	







	被推薦學校名稱
	

	單位地址
	

	被推薦學校校長姓名
	

	被推薦單位
聯絡人資料
	姓名：                 職稱：
電話：（   ）          分機：
E-mail：

	二、學校簡介(請聚焦在餐與廣達《游於藝》計畫的改變和影響，至多500字)

	


卓越推廣-推薦指標暨檢核表  (附件二)
	指標
	檢核項目

	一、活動策畫與執行
	□.整合校內外資源，包含人力、物力、財力等，擴大執行成效。

	
	□.規劃至少1場《游於藝》展覽主題活動，活動目標與主題能結合在地特色；規模適當，場地選擇安全，能夠滿足參與者的需求，並吸引足夠的參與者。 

	
	□.參加基金會或盟主辦理之研習、會議、活動以及廣達游藝獎等，主動支援、配合度高，並準時繳交資料。

	二、游於藝融入課程教學內容
	□.結合《游於藝》展覽主題及目標融入課堂設計，對應素養指標，並能提供不同年級學生學習內容，且達到預期學習效果。

	
	□.教學內容符合課程規劃和學生年齡特點，幫助學生有系統地認識藝術。

	
	□.教師教學方式多樣，能滿足不同學生的學習風格和需求。

	三、藝術展覽內容與品質
	□.展場設計、展覽陳列方式、展品放置空間及動線配置能呈現展品的內涵與特點，並能吸引學生主動觀賞、親近藝術。

	
	□.展覽結合課程讓學生參與，如佈撤展、班級參觀，安排導覽員或線上導覽以及製作學習單。

	四、藝術導覽小尖兵培育
	□.遴選導覽小尖兵、並安排定期培訓課程，讓學生有方法和時間空間進行練習。

	
	□.規劃導覽服務執勤場次，並給予公假，提供成果展現的舞台，如成果發表、來賓參觀。

	
	□.選送導覽小尖兵參與廣達游藝獎導覽達人競賽。

	五、其他特色
	□.以《游於藝》計畫參與國內外教育競賽者。
□.辦理廣達《游於藝》計畫獲得媒體報導者。
□.從《游於藝》計畫看到藝術教育的力量、發人省思的真實案例。

	具體事實及照片擇要說明//佐證資料電子檔連結

	
不足欄位可自行增加

	被推薦學校
承辦人
	用印處
	被推薦學校
承辦主任
	用印處
	被推薦學校
校長
	用印處



[bookmark: _GoBack]創意教學-教學設計表   (附件三)
主題課程架構 
 請依據教案自行命名
主題名稱


核心概念






總綱核心素養


限40字以內




簡述，限60字以內
 



簡述，限100字以內



分點列出，限60字以內




限20字以內



分點列出，限60字以內

分點列出，限60字以內














自行命名，限20字以內
分點列出，限40字以內






限20字以內

分點列出，限60字以內







單元名稱
(單元數量可自行增減)



教學對象


學習領域或融入議題


領綱核心素養


 學習重點─學習表現


學習重點─學習內容





學習目標
態度/知識/技能



授課時間


主要教學活動


創意教學策略





多元評量－方式



限40字以內





多元評量－內容


課程教學活動設計
（主題課程架構表中各教學單元均應規劃於此表格中）
	單元名稱
	請依據教案自行命名

	設計理念
	

	教材來源
	請列出與本單元使用之所有課程教材，包括文本、數位教材…。

	統整領域
	請分點列出

	適用年級
	
	教學節數
	

	領綱核心素養
	想透過此教學設計達成何種核心素養？

	學習重點－學習表現
	請分點列出

	學習重點－學習內容
	請分點列出

	學習目標
	請分點列出

	教學資源
	請分點列出

	學生所需
教    具
	請分點列出

	時間分配
	節次
	教學重點

	
	一
	請分點列出，節次可以自行增減

	
	二
	

	    活動一(可以自行增減)

	教學時間
	教學活動內容
	教材教具
	評量方式

	填入所需節次
	
	
	請以盡可能多元評量方式呈現

	學習單
	（可另行檢附此單元學習單檔案，最多3個）

	教學歷程
（最多10張）
	照片1
	（相片檔案請壓縮至2M以下）

	圖說
	（300字以下）

	教學成果
（最多10張）
	照片1
	（相片檔案請壓縮至2M以下）

	圖說
	（300字以下）

	教學省思與建議
	

	補充資料
	（請以雲端空間為主，設為公開連結貼入欄內，非必填）

	被推薦學校
承辦人
	用印處
	被推薦學校
承辦主任
	用印處
	被推薦學校
校長
	用印處
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